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SZKOLNY KONKURS INFORMATYCZNY NA PROJEKT GRAFICZNY
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REGULAMIN

Szkolny konkurs informatyczny na projekt graficzny, dotyczacy cyberbezpieczenstwa
w sieci, ma na celu poglebiania wiedzy uczniow na temat zagrozen w Internecie.

Glowna idea konkursu jest zwigkszenie S$wiadomo$ci uczniow na temat
Cyberbezpieczenstwa oraz dzialania i reagowania na wypadek pojawienia si¢ zagrozen.

Konkurs kierowany jest do wszystkich uczniow I Liceum Ogolnoksztalcagcego w Olesnicy.

Uczestnik moze wykona¢ tylko jedng prace konkursowg. Nie przewiduje sie¢ prac
zespolowych.

Projekt nalezy wykona¢ w dowolnym programie graficznym (np. Canva, Adobe Illustrator,
Paint itp.) w uktadzie pionowym.

Prace konkursowe w dowolnej technice graficznej nalezy wystaé:

6.1. w formacie pdf

6.2. o wymiarach 70x100 w uktadzie pionowym

bezposrednio przez e-dziennik do p. Emilii Wisniewskiej, z informacja o akceptacji
regulaminu konkursu.

Nazwg plakatu bedzie imi¢ i nazwisko oraz klasa uczestnika konkursu.
Harmonogram konkursu:

8.1. Przeslanie prac przez Mobidziennik do p. Emilii Wi$niewskiej - do 13 marca 2023 r.

8.2. posiedzenie Komisji Konkursowej— 14 marca 2023 r.

8.3. informacja o werdykcie - do 16marca 2023 r.

8.4. wreczenie nagrod i wystawa nagrodzonych prac podczas Festiwalu Talentéw — 21 marca
2023 r.

Uczniowie zostang poinformowani o wynikach za posrednictwem strony internetowej szkoty.

Prace konkursowe przeslane po okreslonym w Regulaminie terminie nie wezma udzialu
w konkursie.

Komisja konkursowa zastrzega sobie prawo do weryfikacji samodzielno$ci wykonania
plakatu.

Autor oswiadcza, ze jest autorem pracy konkursowej zgloszonej do organizowanego
przez szkole konkursu na projekt graficzny, dotyczacy bezpieczenstwa i zagrozen
w sieci.

Najlepsze prace zostana opublikowane na stronie internetowej szkoly oraz w mediach
spoteczno$ciowych szkoly.

Nagrodzone zostang trzy najlepsze prace:
| miejsce talon do Empiku 200 zt
I miejsce talon do Empiku 150 zt

I11 miejsce talon do Empiku 100 zt
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Uczestnik Konkursu, poprzez udziat w nim, wyraza zgod¢ na nieodplatne i bezterminowe
wykorzystywanie przez szkole przestanej pracy, z poszanowaniem autorskich praw
osobistych ich autoréw, na cele zwigzane z organizacja, przebiegiem, promocja konkursu lub
w innych sytuacjach wynikajacych z postanowien statutowych I Liceum Ogolnoksztalcacego
w Olesnicy.

Autor oswiadcza, ze w zwigzku z nagrodzeniem/wyrdznieniem jego utworu w Kkonkursie
stosownie do zapisoéw Regulaminu Konkursu, przenosi nieodplatnie na Nabywceg, w zakresie
nieograniczonym jakimikolwiek prawami 0sob trzecich:

16.1. autorskie prawa majatkowe do Utworu na nastepujacych polach eksploatac;ji:

16.1.1. publiczne wykonanie, wystawienie, wys$wietlenie, odtwarzanie, nadawanie
1 reemitowaniedowolng technikg;

16.1.2. publiczne udost¢pnienie w taki sposob, aby kazdy mogt mie¢ dostep do Utworu
w miejscu

16.2. I W czasie przez siebie wybranym;

16.2.1. wprowadzanie do pamigci komputera, do sieci teleinformatycznej otwartej
1 zamknigetej;

16.2.2. nadanie za pomoca wizji lub fonii;

16.2.3. przekazywanie za posrednictwem sieci komputerowych, w tym poprzez internet

w dowolnym
16.3. standardzie, systemie i formacie;
16.3.1. utrwalanie 1 zwielokrotnianie w jakiejkolwiek postaci, na dowolnym nos$niku
informacji
16.4. w dowolnej liczbie egzemplarzy;

16.4.1. utrwalanie 1 zwielokrotnienie dowolng technika;
16.4.2. udostgpnienie oryginatu 1 egzemplarzy, na ktorych Utwor utrwalono.
16.4.3. dokonywania przerdbek, opracowan Utworu, jego skrotow oraz tlumaczen.

Przestanie prac konkursowych oznacza jednocze$nie, ze uczestnik o$wiadcza, iz nie naruszaja
one praw 0sob trzecich (w szczego6lnosci praw majatkowych 1 autorskich).

Administratorem danych osobowych udostepnionych przez uczestnikow Konkursu bedzie
Organizator.

Przystapienie do konkursu jest rOwnoznaczne z akceptacja regulaminu.



	Regulamin

