Rozktad materiatu nauczania informatyki w zakresie podstawowym dla liceum ogdlnoksztatcgcego i technikum — Informatyka na czasie, cze$c 2
(C++, propozycja)

W zwigzku z uszczupleniem przez MEN podstawy programowej, w rozktadzie materiatu zmniejszyta sie liczba godzin na realizacje obowigzkowych zagadnien.
Uzyskane w ten sposéb dodatkowe godziny pozostajg do dyspozycji nauczyciela w trakcie roku szkolnego. Zgodnie z zatozeniami MEN: Ograniczony zakres
tresci nauczania — wymagan szczegoéfowych — da nauczycielom i uczniom wiecej czasu na spokojniejszq i bardziej dogtebnq realizacje programdéw nauczania.

Lp. Temat Liczba godzin Zapisy podstawy programowej
Rozdziat 1. Arkusz kalkulacyjny i bazy danych

1 Jak pobierac dane do arkusza kalkulacyjnego 3 I1.3c, 1.4

2 Wyciggamy wiedze z danych 4 I1.3c, Il.4

3 Korespondencja seryjna 2 1.2, 1.3b, 11.3c, II.3d

4 Relacyjne bazy danych 3 1.2, 1.3c, 11.3d

P1 Wspoétdziatanie aplikacji — projekt zespotowy 3 I1.3b, I.3¢, 11.3.d, 1.4, IV.5

Rozdziat 2. Algorytmika i programowanie w jezyku C++

5 Od problemu do programu 4 1.1, 1.3, 1.1, 11.2

6 Wyszukujemy i sumujemy 2 1.1, 1.3, 1.1, 1.2

7 Binarny system liczbowy 3 I.2a, 1.3, 1.1

8 Czy ta liczba jest pierwsza? 3 .23, 1.3, 1.1

9 Algorytm Euklidesa i dziatania na utamkach 3 I.2a, 1.3, Il.1
Suma godzin 30




Plan wynikowy — Informatyka na czasie, czes¢ 2 (propozycja)

Lp. Temat Liczba Osiagniecia uczniow
godzin Wymagania podstawowe. Uczen: Wymagania ponadpodstawowe. Uczen:
1 Jak pobierac 3 wyijasnia, dlaczego warto stosowac narzedzia wymiany da- wyszukuje samodzielnie w internecie dane potrzebne do reali-
dane do nych zacji okreslonych zadan
arkusza wymienia podstawowe zastosowania arkusza kalkulacyj- importuje do arkusza dane z réznych zrédet, w tym ze stron
kalkulacyjnego nego WWW
wyjasnia podstawowe pojecia zwigzane z arkuszem kalku- buduje ztozone formuty pozwalajgce wykonywac obliczenia,
lacyjnym: skoroszyt, arkusz, adres komérki, formuta, funk- rozwigzujgce okreslone problemy
cja, zakres adresow poprawnie stosuje adresowanie wzgledne, bezwzgledne i mie-
pobierana dane z réznych zrédet i przetwarza je szane
modyfikuje dane w arkuszu modyfikuje dane podczas ich importowania
wykorzystuje adresy komdrek w formutach obliczeniowych wyszukuje w internecie informacje na temat nowych funkcji
wyjasnia réznice miedzy formutami i funkcjami i stosuje je w zadaniach
korzysta z wbudowanych funkcji arkusza kalkulacyjnego dobiera typ wykresu do rodzaju danych
stosuje rozne sposoby zaznaczania zakreséw komarek interpretuje otrzymane wyniki zgodnie z ustalonymi zatoze-
kopiuje dane z komoérek i wkleja je na rézne sposoby, réw- niami
niez miedzy arkuszami
kopiuje formuty
stosuje funkcje: SUMA, SREDNIA, MAX, MIN, Dt, JEZELI
przedstawia dane w postaci wykresow
2 Wyciggamy 4 omawia réznice miedzy filtrowaniem i sortowaniem da- generuje zestawy danych za pomocg narzedzi online
wiedze nych modyfikuje style tabel przestawnych
z danych filtruje i sortuje dane buduje tabele przestawne dla duzych zbioréw danych
tworzy tabele i stosuje w nich sortowanie i filtrowanie da- tworzy fragmentatory i korzysta z osi czasu
nych interpretuje wyniki tabel i wykreséw przestawnych
stosuje formuty arkusza kalkulacyjnego do losowego gene- stosuje tabele przestawne do rozwigzywania ztozonych zadan,
rowania zbioréw danych w ktérych wykorzystano duze zbiory danych
stosuje funkcje INDEKS do zwracania wartosci okreslonych
komdrek
opisuje mozliwosci tabel przestawnych




P1

tworzy tabele przestawne

filtruje dane w tabeli przestawnej

aktualizuje tabele przestawng po modyfikacji danych zré-
dtowych

stosuje gotowe style tabel przestawnych

podsumowuje dane w tabeli przestawnej na rézne sposoby
stosuje rozne sposoby wyswietlania wartosci w tabeli prze-
stawnej

grupuje i rozgrupowuje daty w tabelach przestawnych
tworzy wykresy przestawne

Korespondencj
aseryjna

tworzy dokument gtéwny korespondencji seryjnej
umieszcza pola korespondencji seryjnej w tworzonych do-
kumentach

tworzy baze adresatéw

stosuje reguty warunkowe do personalizacji listéw seryj-
nych

poprawnie scala dokumenty seryjne

— zarzadza danymi adresatdéw korespondencji seryjnej w arkuszu
kalkulacyjnym

— tworzy zestawy dokumentow seryjnych (listy, etykiety, koperty)

— drukuje listy seryjne

— wysylta korespondencje seryjng za pomocy poczty elektronicz-
nej

Relacyjne bazy
danych

wyjashia podstawowe pojecia zwigzane z bazami danych:
tabela, atrybut, rekord, pole, klucz gtéwny, klucz obcy, re-
lacja

wymienia rézne zastosowania baz danych

projektuje nieduze bazy danych

zarzadza danymi w bazie danych w programie MS Access

modyfikuje dane zawarte w bazie danych

tworzy tabele i definiuje relacje miedzy nimi

— tworzy kwerendy w programie MS Access

Wspotdziatanie
aplikacji —
projekt
zespotowy

wspotpracuje w grupie, korzystajgc z narzedzi online
korzysta z programéw graficznych podczas pracy nad zada-
niem projektowym

stosuje funkcje arkusza kalkulacyjnego do przetwarzania
danych

testuje rozwigzania wypracowane w grupie

— prezentuje efekty pracy grupowej na forum klasy
— przyjmuje role lidera odpowiedzialnego za zesp6t i projekt




korzysta z zasobdw internetowych, wyszukujgc potrzebne
informacje

stosuje zasady netykiety i korzysta z niej w komunikacji
zdalnej

Od problemu
do programu

wyjasnia pojecie algorytmu

podaje przyktady algorytmow niekomputerowych
wymienia cechy poprawnego algorytmu

wyjasnia na przykfadzie pojecie specyfikacji problemu
tworzy algorytm wyznaczania pierwiastka kwadratowego
zapisuje algorytm Herona w postaci listy krokow

wyjasnia pojecia zwigzane z algorytmikga i programowa-
niem: schemat blokowy, lista krokéw, kod Zrédtowy, kod
wynikowy, kompilator, interpreter, stowa kluczowe, funk-
cje, plik wykonywalny

zapisuje algorytm w postaci kodu zrédtowego

kompiluje zapisany kod zrédtowy

znajduje i poprawia btedy w kodzie zréodtowym programu
wyjashia pojecie zmiennej i typu zmiennej

wymienia zasady tworzenia kodu zrédtowego w wybranym
jezyku programowania

stosuje podstawowe konstrukcje wybranego jezyka pro-
gramowania: instrukcje wejscia i wyjscia, operatory aryt-
metyczne i logiczne oraz instrukcje warunkowg

tworzy program sprawdzajgcy warunek tréjkata

tworzy samodzielnie programy, wykorzystujgc poznane instruk-
cje wybranego jezyka programowania

stosuje w swoich programach zagniezdzone instrukcje warun-
kowe

pisze programy rozwigzujgce zadania matematyczne i fizyczne
oraz problemy z napisami

Wyszukujemy
i sumujemy

wyjasnia, na czym polega iteracyjne rozwigzywanie pro-
blemu

stosuje w swoich programach podstawowe rodzaje petli:
while i for

opisuje zasady uzycia petli w programach

analizuje w tabeli dziatanie algorytmu krok po kroku
opisuje, jak komputer porownuje dwie wartosci

stosuje rozne rodzaje petli, dostosowujgc wybor do rozwigzy-
wanego problemu

stosuje w kodzie operatory inkrementacji i dekrementacji
uzywa w algorytmach rozwigzania z wartownikiem, czyli spe-
cjalng wartoscig wskazujgca koniec ciggu wczytywanych do
programu wartosci

analizuje kod zréodtowy i poprawia ewentualne btedy




tworzy program wyszukiwania najwiekszej liczby z zada-
nego ciggu liczb

Binarny system

zapisuje liczby w binarnym systemie liczbowym oraz w sys-

stosuje operacje dzielenia catkowitego w rozwigzywaniu pro-

liczbowy temie szesnastkowym blemoéw
wyjasnia pojecia zwigzane z systemami liczbowymi: system tworzy algorytmy konwersji miedzy réznymi systemami liczbo-
pozycyjny, podstawa systemu liczcbowego wymi
omawia algorytm konwersji liczb miedzy systemami dzie- programuje algorytmy konwersji miedzy réznymi systemami
sietnym i binarnym liczbowymi, stosujac strukture tablicy lub listy
zapisuje algorytm konwersji miedzy systemami liczbowymi
w postaci programu komputerowego

Czy ta liczba definiuje liczby ztozone i liczby pierwsze tworzy samodzielnie programy dla poznanych algorytméw

jest pierwsza?

podaje przyktady uzycia liczb pierwszych

omawia algorytmy sprawdzajgce podzielnos¢ liczb

bada podzielnos¢ wybranych liczb, programujgc poznane
algorytmy w wybranym jezyku

grupuje instrukcje w funkcje i wyjasnia cel stosowania
funkgcji

wyjasnia pojecia liczb doskonatych, blizniaczych, zaprzyjaznio-
nych

pisze programy wykorzystujgce poznane rodzaje liczb pierw-
szych

wyjasnia praktyczne znaczenie liczb pierwszych w informatyce

Algorytm
Euklidesa
i dziatania
na utamkach

wyjasnia pojecia: NWD, NWW

podaje przyktady zastosowania algorytmu Euklidesa
zapisuje algorytm Euklidesa w postaci listy krokdw
tworzy program pozwalajgcy na dodawanie utamkow
stosuje odpowiednie konstrukcje wybranego jezyka pro-
gramowania do implementacji omawianych zagadnien
(w tym: funkcje, ktéra nie zwraca wartosci)

tworzy programy realizujgce dziatania na utamkach

opisuje algorytm Euklidesa i tworzy realizujgcy go program

w wybranym jezyku programowania

opisuje réznice w sprawnosci dwdch wersji algorytmu Eukli-
desa: z odejmowaniem i z dzieleniem

poznaje inne zastosowania algorytmu Euklidesa, wykorzystujac
informacje zawarte w internecie lub innych zZrédtach




